NFLA

OBJECTIVOS

Modelacao e representacao tridimensional. Expandir
conhecimentos sobre esta ferramenta, para no final transportar
os projectos para trés dimensoes e apresenta-los sob a forma de
imagens fotorrealistas.

DESTINATARIOS

PRE-REQUISITOS

Autodesk’

Authorized Training Center

AUTODESK AUTOCAD 3D

60 HORAS

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

Funcoes Elementares
> Espaco 3D (3D modelling)
> Conceitos de coordenadas 3D
> Modos de visualizacao 3D
> Janelas de visualizacao (viewports)
> Vistas 3D
> Criacao e gestao de estilos visuais
> Comando Orbit

Entidades de desenho tridimensional
> Polilinhas 3D
> Helicdide (Helix)
> Ferramentas auxiliares para uso tridimensional

Planos de Trabalho/Sistemas de coordenadas (UCS)
> Aplicacao das varias tipologias de sistemas de coordenadas
> Sistemas de coordenadas dindmicos (DUCS)

Conversao de entidades bidimensionais em objectos sélidos
> Comandos Extrude; Revolve; Loft e Sweep

Criacdo de faces e superficies [malhas)
> 3D face
> Ruled mesh
> Revolved mesh
> Tabulated mesh
> Edge mesh

Criacdo de sélidos
> Criacdo de primitivas basicas (caixas, esferas, cones,
cilindros, pirdmides)
> Modificacao de sélidos

Cortes e alcados
> Obtencao de Seccoes 2D e 3D
> Fotografia Plana (Flatshot)
> Obtencao de alcados e plantas a partir de objectos 3D

Comandos de navegacao
> Visualizacdo através de andamento e voo (Walk and Fly)
> Criacdo de uma camara para obtencao de pontos de vista e
alteracao das propriedades da mesma
> Animacdes segundo caminhos definidos por linhas (Motion
Path Animations)

Fotorrealismo
> Criacao e aplicacao de diversos materiais a objectos
» Utilizacao dos diversos tipos de luzes no ambiente do modelo
> Criacao de imagens fotorrealistas com inclusao de imagens
de fundo

Construcao de um edificio com posterior aplicacao de
renderizacao de forma a obter imagens fotorealistas

www.flag.pt

FLAG LISBOA

21356 06 06
querosabermais(dflag.pt

22 609 47 89

FLAG PORTO

querosabermais(dporto.flag.pt

FLAG COIMBRA

23972 4500
querosabermais(dcoimbra.flag.pt



