ADOBE AFTER EFFECTS

18 HORAS

NFLAG

OBJETIVOS CONTEUDOS PROGRAMATICOS
Dotar os formandos de conhecimentos e competéncias Introducao ao After Effects e ao video Mascaras
necessarios para uma utilizacdo do Adobe After Effects. > Conceitos e terminologia elementares de video > Desenho vetorial de formas para mascaras;
> Visionamento de exemplos das capacidades do software > Operacoes booleanas para criacdo de formas das mascaras
> Apresentacao do interface > Rotacao e redimensionamento de méscaras
> Definicao de compositions para finalidades diferentes » Definicao da opacidade da mascara e aplicacao de motion blur
> Qualidade de visionamento do projeto Guardar os mesmos para posterior utilizacao
» Parametros de import > Tratamento e masterizacao do &udio para frequéncias
> Apresentacao dos diferentes workspaces standard do mercado profissional
Fundamentos de layers e keyframes > Controlo de volume e ganhos
> ZAa'nipuEagio e operagézs elere?tare.s de Layers Export e renderizacio
i > Animacao de propriedades e keyframing > Ealineeaoroieto
DESTINATARIOS > Animacao de propriedades de layer s Render do projgtoj
Profissionais da area de video e imagem. > Controlo de motion paths e ritmos - . > Render settings, output module
> Aplicacao de motion blur em imagens estaticas para maior
realismo

Composicao 2D e 3D
> Aplicacao de motion blur
> Protecao, copia e duplicacdes de mascaras
> Animacao da forma, posicao, feather e opacidade da méascara

PRE-REQUISITOS

Conhecimentos do sistema operativo Windows na Gtica do
utilizador; E aconselhada experiéncia com o Adobe Photoshop.
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