Curso Especializado Design Gréfico 87 horas

Descricao:
Este pacote de formacdo é composto pelos programas essenciais e indispensaveis a todos os Designers Graficos que pretendam compreender 0s processos
envolvidos no design desde a pré-impressédo, passando pelo tratamento de imagem e paginacgao.
Este curso caracteriza-se pela jungdo do moédulo de Sistema Operativo e pré-impressdo as trés ferramentas da Adobe destinadas a area grafica: Photoshop,
lllustrator e Indesign terminando com um maodulo de Integracéo que permitira interligar todas as ferramentas e conceitos abordados ao longo do curso.
Objectivos:
Dotar os participantes dos conhecimentos necessarios para elaborar e desenvolver projectos de design com as ferramentas de grafismo mais utilizadas no
mercado.

Destinatarios:

Profissionais da area grafica que necessitem de operar com as aplicagdes de design grafico.

Pré-requisitos:

Conhecimento elementar do sistema operativo na 6ptica do utilizador.
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Sistema Operativo + Pré-Impressao 6 horas

Objectivos Gerais:
Demonstrar alguns conceitos e no¢des do modo de funcionamento de um sistema operativo.
Preparacédo de uma publicagéo para impressdo na grafica.

Objectivos Especificos:
Transferir o trabalho que se visualiza no monitor para a impressora, com sucesso, requer alguma compreensdo do processo de pré-impressao digital com o
objectivo de preparar os formandos para a criagao, leitura e edigao de ficheiros Portable Document Format.

Destinatarios:
Todos os que pretendam obter nogcdes basicas sobre o funcionamento de um sistema operativo MAC e ao mesmo tempo adquirir conhecimentos de pré-
impressao.

Pré-requisitos:

N&o requer nenhum pré-requisito em especial.

»  Sistema Operativo: Conceito e nogcdes 2h ®"  Problemas técnicos

* Ambiente de trabalho = Escolha do processo de impressdo

* O meu computador = Controle da produgéo

* Abara de tarefas = Acrobat Distiller - PDF

® Painel de controlo »  Tecnologias 1h30m

" Fontes " A impressao Offset:

® Adicionar impressoras " Pequeno formato

* Adobe Gamma = Offset Digital/ Convencional

" Personalizagdo e ferramentas do sistema " Cores directas

" Gestéo e compressdo de ficheiros " Cores especiais

= Atalhos de pastas e ficheiros " Imposicdo

" Personalizar pastas " Suportes

" Reciclagem " Acabamentos

" Compatibilidades entre plataformas (PC e MAC) »  Aimpressdo Digital: 1h
> Pré-Impresséo: Aspectos técnicos 1h30m " Grande formato

" Preparacgao de ficheiros para producéo " Cores quadricromia

" Margem de corte, e de acerto " Suportes

" Barra de cores " Acabamentos

® Fontes - Utilizagao de um gestor
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Adobe Photoshop CS4

Objectivos Gerais:

27 horas

Trabalhar com maior eficacia, através de solugdes criativas que permitem o tratamento de imagens de alta definicdo bem como a criacdo de elementos

graficos.
Objectivos especificos:

Conceitos de imagem vectorial e raster; Organizagdo de documentos; Utilizagcdo de layers; Utiizacdo de méascaras e ferramentas de tratamento de imagem;

Criacao de formas vectoriais; criagcéo de texto e impressdo de documentos.

Destinatarios:

Designers, criativos e estudantes de artes graficas e publicidade.
Pré-requisitos:

Conhecimentos do sistema operativo Windows na 6ptica do utilizador.

»  Introducédo e controle do interface 30m
® Apresentacao do interface do Photoshop
® Ferramentas, menus, paletas
® Atalhos de teclado
* Preferéncias
® Adobe Bridge
»  Documentos 30m
" Formatos
" Pixel vs vector
* Image/ Canvas Size
»  Organizagao espacial e métodos de visualizagéo 1h
" Réguas, grelhas e guias
" Coordenadas X, Y
" Ponto zero
® Organizacdo da area de trabalho (Workspace)
® Ferramentas Hand e Zoom
® Modos de visualizagdo do documento
>  Layers 3h
® Menu
= Criar
" Visualizar/esconder, activar/desactivar
® Bloquear
" Reordenar
* Duplicar
= Agrupar
® Organizacéo do trabalho
" Gestéo e importagéo
® Opacidade e preenchimento (Shape Layer)
® Adicionar estilos

»  Criar e transformar formas basicas 2h
= Usar ferramentas de formas primitivas
»  Ferramentas de pintura e edigéo 2h

" Formas de preenchimento (Foreground/ Background)
= Criar, guardar e transportar uma livraria de cores (Swatches)
" Gradientes:

¢ Criar

¢ Controlar
¢ Salvar preferéncias
¢ Carregar
Mascaras e ferramentas de selecgéo
"  Magic Wand
" Seleccgodes rapidas com a Quick Mask
" Selecc¢des utilizando as ferramentas:
¢ Polygonal Tool
° Marquee Tool
" Gestao das Selecgdes
Componente vectorial
" PenTool
" Controle vectorial (alavancas e pontos)
" Conversao das Paths em seleccdes e vice-versa
" Save Path
" Layer Shape e Layer Path
“ Componente vectorial num bitmap
Texto
" Texto formatado
" Texto em mascara (Type Mask)
Ferramentas de retoque e correcgéo
" Clone Stamp para eliminar e recriar
® Controlar o histérico (History/ History Snapshot)
" Blur/ Sharpen/ Smudge Tool
Tratamento de Imagem
" Modelos de cor (CMYK/ RGB/ Grayscale)
" Ajuste da gama tonal
" Ajuste das cores selectivas
" Controle dos brilhos, meios-tons e sombras
“  Blur e Unsharp Mask
Impress&o
" Configuragéo
Modelos de gravagéo
" Extensado nativa
" Compatibilidades

3h

5h

3h

3h

3h

30m

30m
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Adobe lllustrator CS4

Objectivos Gerais:

24 horas

Disponibilizar aos formandos as técnicas fundamentais de trabalho no Adobe lllustrator CS3 com vista a realizagao de ilustracdes.

Objectivos Especificos:

Abordar conceitos de organizagao espacial; Trabalhar com ferramentas de desenho, pincéis, preenchimentos e Layers; Criar texto; Imprimir documentos.

Destinatarios:

Profissionais, estudantes e interessados na area de Design Grafico.
Pré-requisitos:

Conhecimentos do sistema operativo Windows na 6ptica do utilizador.

»  Introducédo e controle do interface 30m
“ Painel de controle; menus, paletas e ferramentas
® Principais teclas modificadoras (Shortcuts)
" Gestao e instalagao de Plug-ins
* Preferéncias
® Adobe Bridge
»  Organizagao espacial e métodos de visualizac&o 30m
" Réguas, grelhas e guias
" Coordenadas X, Y
" Ponto zero
" Organizagéo da area de trabalho (Workspace)
® Ferramentas Hand e Zoom
® Modos de visualizagdo do documento:
° Preview
¢ Outline
»  Documentos 30m
" Formatos
" Vector vs pixeis - integragao
»  Criar e transformar formas basicas 6h
= Usar ferramentas de formas primitivas:
® Poligonos, espirais, e estrelas
® Redimensionar, rodar, distorcer e reflectir objectos
" Posicionar objectos com precisdo
" Usar a Free Transform Tool

* Duplicar
® Agrupar, alinhar e combinar formas separar formas
»  Desenhar com a Pen Tool 5h

" Principios das curvas de Bézier
" Pontos &ncora e alavancas de controlo
“ Tipologias de pontos Bézier
" Formas abertas e fechadas
»  Trabalhar com cores nos contornos e preenchimentos 2h
" Formas de preenchimento
® Criar, guardar e transportar uma livraria de cores (Swatches)
= Criar cores directas (Spot Colors)
" Harmonia das cores
" Criar um preenchimento com gradiente
" Ajustar a direccéo e adicionar cores

Trabalhar com Layers
= Criar Layers e Sub-layers
" Visualizar/esconder, activar/desactivar
" Bloquear
" Reordenar
" Duplicar
Trabalhar com Brushes
" Criar Brushes: Calligraphic, Art, Scatter e Pattern
" Aplicar Brushes a Paths
= Controlar atributos de cor
Blends
= Criar e controlar
= Deformagédo volumétrica
Texto - Formatacéao
" Caixas e molduras de texto (Text Frames)
" Fluir texto manual e ou automaticamente - vinculo de caixas
" Formatacdo de caracteres e paragrafos
= Converter texto em curvas
" Colocar texto a volta de um objecto (Corandel)
" Transparéncias em texto
Filtros e efeitos
= Diferenga entre Filters e Effects
" Aplicacao e controle de nivel basico
Impresséo e gestdo do PDF
" Configuragéo da impresséo
" Print/ PDF presets
" Page Tool
“ Crop Area Tool
Integragéo com outros programas Adobe
PHOTOSHOP
" Edicao directa de imagens na aplicagao
" O conceito de Copy/ Paste
" Smart Objects
Modelos de gravagéo
" Extensao nativa

3h

1h

1h

1h

1h

2h

30m
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24 horas
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Adobe Indesign CS4

Objectivos Gerais:

Disponibilizar ferramentas basicas de paginacéao.
Destaca-se pela integragdo com os programas da plataforma Adobe, como o lllustrator e o Photoshop, através de ferramentas que permitem a edigéo directa.
Objectivos especificos:
Definicdo de conceitos espaciais; Criacdo de matrizes; Utilizagcdo de ferramentas para criagdo de formas; aplicac&o de preenchimentos; criagdo de texto;
utilizac&o de layers e estilos; Impressdo de documentos.
Destinatarios:

Todos os profissionais, estudantes e interessados na area grafica.

Pré-requisitos:

Conhecimentos do sistema operativo Windows na 6ptica do utilizador.

» Introducgédo e controle do interface 30m = Criar cores directas (Spot Colors) /
" Painel de controlo; menus, paletas e ferramentas ® Criar gradientes /
" Principais teclas modificadoras (Shortcuts) Importar elementos graficos 2h é
" Gestéo e instalagao de Plug-ins " Formatos de importagcao ;
" Preferéncias " Colocarimagens dentro de formas -~
® Adobe Bridge " Redimensionar e enquadrar imagens ;
»  Documentos 30m Formatag&o do texto 3h s
* Formatos ® Criagao da Baseline Grid 5
" Vector vs pixel — integragao " Caixas e molduras de texto ;
»  Organizagao espacial e métodos de visualizag&o 30m " Fluir texto manual e ou automaticamente - vinculo das caixas -~
" Réguas, grelhas e guias " Formatacéao de caracteres e paragrafos 5
" Coordenadas X, Y " Estilos de caracteres e paragrafos (nivel basico) ;
“ Ponto zero " Conceito e mais valias dos estilos ~
" Organizacédo da area de trabalho (Worksapce) " Pesquisar o texto ;
" Ferramentas Hand e Zoom " Colocar texto a volta de um objecto (Type on a Path) 4
" Modos de visualizagdo do documento " Tabulagdes -
" Guias automaticas e de coluna Efeitos 2h ;
>  Matrizes 1h = Transparéncias -~
" Conceitos de paginagédo " Modos de Blending 4
= Utilizacdo de paginas mestras Aumento de produtividade 3h -~
® Configuracdo de pagina " Trabalhar com layers 5
“ Numeracado automatica e nao sequencial " A ferramenta Eyedropper ;
»  Controle de formas 4h " Estilos de objectos: L
® Formas primitivas ° Definicéo 4
* Redimensionar, reflectir, mover e duplicar objectos ¢ Controle ;
® Combinar formas (Compound Paths) ° Integragédo com estilos de paragrafos -~
" Intersectar, soldar e excluir (Pathfinder) ° Integragdo com os efeitos é
= Alinhar formas (Alighment) Impresséo e gestdo do PDF 1h -~
»  Componente vectorial 3h " Configuragéo da impressao ;
" Ferramenta Pen " Verificagdo do documento (Preflight) ;
" Controle de curvas de Bézier " Guardar o documento integral (Package)
® Desenhar e editar segmentos rectos e curvos Modelos de gravagéo 30m
»  Cores e modelos 3h " Extensdo nativa

" Formas de preenchimento

" Criar, guardar e transportar uma livraria de cores (Swatches)
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Integracao 6 horas

Objectivos Gerais:

O Mdédulo de Integragéo pressupde a realizagdo de um projecto final que permite a interacgcéo das diversas aplicagdes abordadas, interligando ferramentas,
conceitos e nogdes tedricas com a finalidade de o executar.
Durante o médulo para além do projecto final serdo abordados conceitos que possibilitam a correcta execugdo do mesmo de acordo com o tema definido.
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