ADOBE FLEX: EXTENDING AND STYLING COMPONENTS

NFLA

15 HORAS
OBJECTIVOS CONTEUDOS PROGRAMATICOS
Usar os conhecimentos de Programacao Orientada a Objectos Introducao ao Flex 3 Extending and Styling Components 1h Desenhar formas e skins através de programacao 3h
para criar, através da programacao, classes personalizadas > Personalizar a interface de uma aplicacao > Perceber a relacao entre Objectos da Display list e a Classe
que desenham Skins e estendem a funcionalidade de classes > Os intervenientes no desenvolvimento de uma aplicacao Graphics
criadas em Flex. Usar os componentes de FLEX como base do Embeber imagens e fontes 1h > Chamar o método clear ()
desenvolvimento de componentes personalizados. > Embeber imagens em Compile time > Desenhar linhas
Incorporar componentes interactivos nas suas aplicacoes. > Estruturar contetido em posicionamento absoluto > Criar um elemento visual através de uma classe de
> Reutilizacio de imagens embebidas ActionScript
> Associar uma imagem embebida a uma classe > Crle-lr‘forrr)as - Shapes )
s Limitacdes de Device Fonts > Definir métodos de preenchimento
> Embeber fontes com referéncias absolutas > Implementar uma skin a Classe I?gtton
DESTINATARIOS s> Embeber fontf)s usando o Flash A>'Implementar ur:a SklntPr:gre;maFlcaTent% .
Modificar a aparéncia de componentes de Flex 2h himargeomponentes e gstados Cevisuarizacao
Utilizadores com alguma experiéncia de Flex. > Explorar filtros > OriCieElis vioTs em ActigRSQL -
> Aplicar misturas (blends) > Rever estados de visualizacao e transicoes
> Modificar a aparéncia usando estilos MXML » Usar o evento CurrentStageChange
> Modificar skins do Flex Criar aplicacoes dependentes do Rato (Mouse) 1h
> Importar skins de Flex > Detectar a posicao do rato
Criar Popups 1h30m > Detectar as dimensdes do Palco
> Criar uma janela Popup Implementar a funcionalidade Drag and Drop Th
> Passar dados para a janela Popup > Compreender o DragManager
Estender componentes Flex 2h30m > Especificar os dados a mostrar num List Control

> Activar o arrastamento em controlos non-list-based

> Explorar a hierarquia da Display List !
> Controlar o arrastamento com formatacoes

= > Estender componentes ) N
PRE-REQUISITOS > Implementar o método createChildren () > Gerir dados em operacoes Drag and Drop

> Implementar o método updateDisplayList ()
> Melhorar a reutilizacao de componentes personalizados com
Stylesheets

Assisténcia no curso Flex: Developing Rich Client Applications ou
conhecimentos semelhantes.

"‘ AUTHORISED

Training Centre
Adobe J

FLAG LISBOA FLAG PORTO FLAG COIMBRA
WWW. fla g i pt 21356 06 06 22 609 47 89 23 972 45 00

querosabermais(dflag.pt querosabermais(dporto.flag.pt querosabermais(dcoimbra.flag.pt



